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Wybuchajgce Kropki

Cwiczenie 1: Maszyny

Filmy ze wszystkimi lekcjami o Wybuchajgcych Kropkach na: http://gdaymath.com/courses/exploding-dots/

Materiat A: Maszyna 1 « 2

Oto reguta maszyny 1 < 2:

zastgpione przez jednq kropke w pudetku na lewo.

1. a) Jakijest kod maszyny 1 < 2 dla liczby trzynascie?

b) Jaki jest kod dla liczby pieédziesigt w tej maszynie? (Wow!)

2. Czy jakas$ liczba moze mie¢ kod 100211 w maszynie 1 < 2, zaktad
wybieramy wybuchanie kropek, jesli to mozliwe?

3. WYZWANIE: Ktora liczba ma kod 10011 w maszynie 1 < 2?

Kiedy tylko w pudetku znajdujq sie dwie kropki, wybuchajq i znikajg — BUM!— i zostajq

Oto kilka ciekawych pytan, na ktére mozesz sprobowac sobie odpowiedzie¢:

(Okazuje sie, ze jest to 1101. Czy udato ci sie otrzymac takg odpowiedz?)

KAPOW!

ajac, ze zawsze
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Wybuchajgce Kropki Materiatly Cwiczenie 1: Maszyny

Rozwigzanie do materiatu A

a) W ten sposdb pojawia sie kod 1101 dla trzynastu kropek.

b) Liczba pieédziesigt ma kod 110010.

Zaktadajac, ze uméwimy sie na wybuchanie kropek za kazdym razem kiedy bedzie to

mozliwe, to kod 100211 nie jest kompletny: dwie kropki w pudetku trzecim od konca

mogg wybuchng¢ i da¢ nam korncowy kod 101011.

3. Tojest kod dla liczby pietnascie. (W nastepnym doswiadczeniu odkryjemy szybszy sposdb

rozumienia tego.)
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Wybuchajgce Kropki
Cwiczenie 1: Maszyny

Filmy ze wszystkimi lekcjami o Wybuchajgcych Kropkach na: http://gdaymath.com/courses/exploding-dots/

Materiat B: Inne maszyny

Oto kilka ciekawych pytan, nad ktérymi moze sie zastanowic.

1. a) Pokaz, ze kod dla liczby cztery w maszynie 1 < 3 to 11.
b) Pokaz, ze kod dla liczby trzynascie w maszynie 1 < 3 to 111.
c) Pokaz, ze kod dla liczby dwadziescia w maszynie 1 «<— 3 to 202.

2. Czy liczba moze mie¢ kod 2041 w maszynie 1 < 3? Jedli tak, czy bedzie to kod
,Stabilny”?

3. Czy liczba moze miec kod 1022 w maszynie 1 < 3?

Mozemy i$¢€ jeszcze dalej!
4. Jak myslisz, zgodnie z jakg regutg dziata maszyna 1 < 4?

Jaki jest kod maszyny 1 <— 4 dla liczby trzynascie?

Jaki jest kod maszyny 1 < 5 dla liczby trzynascie?
Jakie jest kod maszyny 1 <— 9 dla liczby trzynascie?
Jaki jest kod maszyny 1 <« 5 dla liczby dwanascie?
Jaki jest kod maszyny 1 <« 9 dla liczby dwadziescia?

© ©® N o U

a) Jaki jest kod maszyny 1 <— 10 dla liczby trzynascie?
b) Jaki jest kod maszyny 1 <— 10 dla liczby trzydziesci siedem?
c) Jakijest kod maszyny 1 < 10 dla liczby 58467

Rozwigzanie do materiatu B
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Wybuchajgce Kropki Materiatly Cwiczenie 1: Maszyny

1. a)Zrobto! b)ltotez! c) Dobrze ciidzie. Trzecie tez zréb!

2. Ponownie, jesli zgodzimy sie, ze zawsze wykonujemy wszystkie wybuchy jakie sg
mozliwe, to ten kod nie jest ukoiczony: trzy z kropek w drugim pudetku od korica moga
wybuchngé¢ i da¢ nam kod 2111.

3. Liczba trzydziesci pie¢ ma ten kod.

4. ,Cztery kropki w dowolnym pudetku wybuchajg i sg zastepowane przez jedng kropke w
kolejnym pudetku po lewo.” Liczba trzynascie ma kod 31 w maszynie 1 < 4.

5. 23
6. 14
7. 22

8. 22 (Taki sam kod jak w poprzedniej odpowiedzi — ale oczywiscie interpretacja tego kodu
jest inna.)

9. a)13 b) 37 c)5846 (S3to kody, jakich uzywamy dla liczb codziennie!)
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Wybuchajgce Kropki

Cwiczenie 1: Maszyny

Filmy ze wszystkimi lekcjami o Wybuchajgcych Kropkach na: http://gdaymath.com/courses/exploding-dots/

Materiat C: SWOBODNE POSZUKIWANIA

Mamy tutaj pewne ,powazne” eksperymenty, z ktérymi mozesz sie pobawi¢, lub po prostu
o nich pomyslec. Wszystko stanie sie jasne w kolejnych rozdziatach, ale juz teraz moze by¢
fajnie sie nad tym zastanowic.

POSZUKIWANIE 1: CO WtASCIWIE ROBIA TE MASZYNY?
Czy umiesz powiedzieé, co wiasciwie robig te maszyny?

Jaki jest kod dla dwiescie siedemdziesigt trzy w maszynie 1 <— 10, moze “273”? Czy wszystkie
kody dla liczb w maszynie 1 <— 10 na pewno sg identyczne jak sposéb, w jaki normalnie
zapisujemy liczby?

Jesli umiesz odpowiedzie¢ na to pytanie, to czy umiesz tez zrozumie¢ wszystkie kody dla tych
liczb w maszynie 1 < 2? Co znaczy kod 1101 dla liczby trzynascie?

Komentarz: Cwiczenie 2 odpowiada na te pytania.

POSZUKIWANIE 2: CZY KOLEINOSC WYBUCHANIA KROPEK WYDAJE SIE MIEC ZNACZENIE?

Umies¢ pietnascie kropek w pudetku najbardziej na prawo w maszynie 1 <— 2 i wybuchaj je
parami zupetnie bez fadu: wybuchnij kilka par w pudetku najbardziej na prawo, a potem kilka
w drugim pudetku, a potem znowu kilka w pudetku najbardziej na prawo, i znowu kilka w
drugim pudetku, i tak dalej. Wykonaj to zadanie ponownie, tym razem zmieniajgc kolejnos¢
wybuchoéw. | ponownie!

Czy za kazdym razem pojawia sie ten sam koricowy kod, 10011?
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